
Průběh festivalu
Čtvrtek 19. 3. až sobota 21. 3. 2026 od 19:00 do 24:00. 

Vstupenky
Instalace v exteriéru jsou ZDARMA. 
Vstupenky na interiérové instalace v prodeji na

WWW.BLIKBLIK.CZ
Information and the map in English: www.blikblik.cz/en

Západočeské muzeum

ČTVRTEK, PÁTEK A SOBOTA
19.00—24.00

V PLZNI

INTERIÉROVÉ
INSTALACE

VSTUPENKY NA
WWW.BLIKBLIK.CZ

EXTERIÉROVÉ
INSTALACE

VSTUP
ZDARMA

JEDENÁCTÝ ROČNÍK
FESTIVALU 
SVĚTLA

17 INSTALACÍ NA TRASE

ROUDNÁ NÁM. REPUBLIKY

U JEŽÍŠKADEPO2015

ČTČT SOSOSOPÁPÁPÁPÁPÁPÁ

BLIK BLIK NEVŘEŇ    třetí ročník unikátního festivalu světla
v podzemí.  10. až 12. 4. 2026 v kaolinovém dole Centra Caolinum Nevřeň.
Více informací a prodej vstupenek na www.blikblik.cz

OZVĚNY FESTIVALU

Festival BLIK BLIK vstupuje do svého jedenáctého ročníku a vůbec 
poprvé nabízí program rozprostřený do tří večerů – od 19. do 21. března. 
Tématem letošního ročníku je Symbióza – vztah člověka, města a přírody. 
Tři a půl kilometru dlouhá trasa mezi Roudnou a areálem DEPO2015 
nabídne 17 světelných instalací, z nichž šest je interiérových a přístupných 
na jednu společnou vstupenku. Na výběr je jednodenní vstupenka 
Standard na libovolný festivalový den nebo třídenní Express Pass 
s přednostním vstupem bez čekání ve frontách.

Videomapping inspirovaný 
rytmem festivalu - novoluní, jarní 
rovnodennost a první noc 
poté - pojímá téma jako křehkou 
rovnováhu mezi světlem a stínem.
Ve třech kapitolách změna 
nezačíná jako událost, ale jako 
posun: vzorce spolu promlouvají,
struktury naslouchají a řád 
se rozvolňuje, až vzniká nový, 
třetí tón.

DEPO2015 - garáže

Výstava Interspace představuje
soubor interaktivních světelných
instalací vytvořených studenty
z Fakulty designu a umění
Ladislava Sutnara. Projekty 
vznikaly s ohledem na veřejný 
prostor a práci s divákem, 
světlem a pohybem. Každé dílo 
zpracovává téma jinou formou.
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Interspace
SUTNARKA – Ateliér 
Interaktivního 
designu (CZ)

Symbióza
Máro, MP-Studio (BG)
videomapping videomapping interaktivní instalacesvětelná instalace

a performance
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workshop

videomapping

interaktivní videomapping

laserová instalace
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pod mostem Milénia (oba břehy)
DEPO2015 - nádvoří

DEPO2015 - nádvoří

Na obou březích řeky Radbuzy 
pod mostem Milénia září dvě 
studentské instalace. Luminis 
na pravém břehu tvoří soubor 
obřích lustrů, které oživují rozlehlý 
prostor. Overlock na levém břehu 
jako monumentální prádelní šňůra 
připomíná realitu lidí bez domova, 
pro něž je prostor pod mostem 
místem každodenního života.

Luminis a Overlock
SOŠOUUD Nerudovka (CZ)12

U Ježíška

Duhové bubliny a obří ocelová
květina společně vytvářejí snovou
louku, v níž poletují světelní motýli. 
Prostor se proměňuje v křehký, 
pomalu dýchající ekosystém, kde 
se barvy a pohyb neustále mění 
s dopadajícím světlem.

Motýlí louka
V.O.S.A. Theatre (CZ)13

Účastníci letošní Školy 
videomappingu prošli školením 
u profesora Luca Pulvirentiho, 
zakladatele a kreativního ředitele 
projektu mammasONica. Účastníci 
předvedou na fasádě budovy 
DEPO2015 své finální práce 
inspirované tématem symbióza.

Škola videomappingu
Luca Pulvirenti (IT)
+ studenti

16a

16b

Plzeňská zoo slaví sto let. 
Ve srovnání se žraloky, kteří brázdí 
oceány, je to věk teprve 
adolescentní, přesto má k vyprávění 
víc než dost. Od skromných začátků 
v Doudlevcích až po radostnou 
současnost s tisícovkou chovaných 
druhů na Lochotíně. Velkorysá 
výtvarná projekce nás nechá 
nahlédnout i do blízké budoucnosti 
a možná odhalí i jedno tajemství, 
které zůstává běžným návštěvníkům 
skryto.

Století ZOO PLZEŇ
Julie Tampierová (CZ)

DEPO2015 - Autobusová hala

Flux zkoumá neviditelné systémy,
které stojí za dnešní rychlou 
digitální komunikací. Šest
metrů vysoká tubusová konstrukce 
s průměrem třináct metrů využívá 
4 800 metrů LED pásků a 144 000 
pixelů běžících rychlostí 100 fps. 
Čtyři vysokorychlostní kamery
a osmikanálový prostorový zvuk
převádějí pohyb a data do světla
a odhalují algoritmy, které 
v reálném čase formují naše 
online setkávání.

FLUX
Ksawery Komputery (PL) 

U Branky

Cerrynt [kerint] znamená
ve velštině proud nebo cestu.
Instalace pracuje s principem
kolektivní kresby, jejíž vizuální
tok je řízen generativním
algoritmem. Ten přetváří
zásahy diváků přes chytré
telefony v dialog tvarů, stop 
a sdělení. Vzniká tak prostor 
pro sdílenou představivost.

Cerrynt
Jan Jáchim (CZ)10

Denisovo nábřeží 

Městské stromy žijí
v náročných podmínkách. Tato 
instalace jim světlem propůjčuje 
novou noční tvář. Laser kreslí 
do korun déšť a záři, symboly 
vody a slunce, a otevírá dialog 
mezi městem a přírodou.

Fotosyntéza noci
LasermanCZ (CZ)11

DEPO2015 - stan
příspěvek na materiál 50 Kč

Motýli běžně patří ke slunci a létu.
Ten náš ožívá až po setmění.
Na workshopu si vytvoříte vlastní
svítící brož, kterou si můžete
připnout na bundu, batoh nebo
kabát. Vyberete si barvy, tvar
a přidáte světelný prvek, díky
kterému váš motýl zazáří i mezi 
festivalovými instalacemi.

Noční motýl 
DEPO2015 crew (CZ)15
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Denisovo nábřeží
Anglické nábřeží

Anglické nábřeží
U Zvonu
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Exteriérové instalace
VSTUP ZDARMA

vnitroblok radnice - náměstí Republiky 1

Imerzivní projekce představuje městský archiv 
jako živý organismus v dialogu s městem. 
Fasáda se mění v rozhraní, kde se prolínají 
vrstvy času, paměť a aktuální dění. Součástí 
projekce jsou i vzácné archiválie, které 
se v dynamickém toku obrazů rozpadají 
a znovu skládají. Archiv tak není uzavřeným 
skladem, ale aktivní entitou, neustále 
přepisovanou přítomností.

3
Symmemoria
Jan Hladil (CZ)
imerzivní projekce laserová instalace výstava světelných objektů

světelná instalace
světelná instalace

světelný sochařský park

Muzeum církevního umění plzeňské diecéze,
Františkánská ulice

Světelné plastiky Petra Puflera, známého jako Světlonoš, 
vytvářejí prostor pro zastavení a rozjímání. Díla Moonies 
pracují se světlem, tichem a časem a prostřednictvím 
betonu, skla a pryskyřice světlo zadržují, lámou 
a nechávají ho pomalu dýchat.

7
Moonies
Petr Pufler (CZ)

projekce do vodní stěny

interaktivní instalace

náplavka na Mži

Instalace čerpá z příběhů dobra a zla, které se 
v různých podobách vyprávějí napříč generacemi. 
Pracuje s archetypálními motivy známými z mýtů 
i legend a proměňuje je ve vlastní příběh složený 
ze světelných výjevů i čisté geometrie. Světlo a tma 
zde ztvárňují souboj, který otevírá prostor pro vlastní 
imaginaci i volbu vítěze nekonečného souboje.

Mythos
Metanoia Creatives (CZ)1
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náplavka na Mži

Nezbední démoni vykukují z obřího plátna 
a provokují návštěvníky k interakci 
v imaginárním, lehce surrealistickém světě. 
Přesný zásah pěnovým míčkem spouští drobné 
i řetězové reakce. Instalace je určena všem 
generacím a svou přímočarostí se stává 
překvapivě návykovou.

Démoni
Initi Interactive (CZ)2

náměstí Republiky

Ocelové sochy z recyklovaných industriálních 
materiálů proměňují náměstí Republiky 
ve velkorysý sochařský park. Cyklus Rezavé 
květy zde v Plzni získává nový rozměr díky 
důrazu na scénické nasvícení. Perforovaný kov 
se stává nositelem jemné kresby světla a stínu, 
která objekty přetváří v křehkou, poetickou 
krajinu plnou proměn a tichého napětí.

Rytíři a Věže
Čestmír Suška (CZ)4

Proluka

Božská geometrie je imerzivní světelný zážitek, 
který návštěvníky provází hlubokou meditativní 
cestou do vlastního nitra. Nedílnou součástí 
je speciálně vytvořená třicetiminutová zvuková 
stopa, která vznikla ve spolupráci s oceňovaným 
lotyšským zvukovým inženýrem Pēterisem 
Pāssem. 

Božská geometrie
Those Guys (LV) 5

Karlovarská

Muzeum církevního umění plzeňské diecéze, 
Františkánská ulice

Na míru vytvořená instalace pro rajský dvůr bývalého 
kláštera vyrůstá z ušlechtilého materiálu, jenž citlivě 
odpovídá na světlo, především na jeho ultrafialovou stopu. 
Elegantní socha složená z dvaatřiceti tyčí z uranového skla 
tiše prostupuje prostorem a skládá jej do soustředěné 
kompozice.
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Uranium  
Amador Artiga (ES), Karlos Šimek (CZ)

kostel Nanebevzetí Panny Marie, 
Františkánská ulice

Glasstides je uměleckým vyjádřením křehkosti 
i síly přírodních ekosystémů. Ostré skleněné 
struktury se prolínají s jemnými, vodu 
připomínajícími odlesky a symbolizují 
naléhavost klimatické krize i hluboké proměny 
životního prostředí. Instalace nabízí meditativní 
zážitek propojující světlo, sklo a zvuk.

Glasstides
Vanessa Hafenbrädl (DE) 6

Doprovodný program

Interiérové instalace
VSTUP SE VSTUPENKOU
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